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(N) ELEMENTOS DE COMPETENCIA

e Empregar recursos para operar em ambientes humanizados,
integrando as dimensoes fisica, humana e informacional deste

ambiente operacional.
e Tomar decisOes e conduzir acoes, em situacoes de crise.
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®) OBJETIVOS
1. Descrever os tipos de dados. (FACTUAL)

2. Relacionar o tipo de informag¢ao necessaria ao ao algoritmo
com o respectivo tipo de dado. (CONCEITUAL /
PROCEDIMENTAL)
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% ATITUDES

1. Organizacao: capacidade de desenvolver atividades de forma
sistematica e eficiente.

2. Dedicacao: agir, realizando espontaneamente, com empenho e
entusiasmo, as atividades necessarias ao cumprimento da
Mmissao.

3. Responsabilidade: capacidade de cumprir suas atribuicoes
assumindo e enfrentando as consequéncias de suas atitudes e
decisoes.




Variaveis

e Os dados que sao manipulados em um algoritmo devem estar
armazenados em memoria.

e Variavel, na légica de programacao, refere-se a um espaco na
memoria principal do computador, cujo valor armazenado pode ser
modificado ao longo da execucao do algoritmo. Embora possa

assumir diferentes valores, ela armazena apenas um valor em cada
instante.

Efetivo «— 5




Declarando variaveis

Uma variavel deve possuir um nome (identificador) e um tipo, referente
ao tipo de dado armazenado.

Formato geral  ('y/ar <nome_da_varidvel> : <tipo_da_variavel>

Var <lista_de_variaveis> : <tipo_das_variaveis>

: (. P
Exemplos: Var ano: inteiro

Var nome, endereco, cidade: caractere
\_ Y.




Regras de nomeacao de variaveis

e Devem ser constituidos apenas por letras (mailusculas e/ou
minusculas), nimeros ou o caractere sublinhado (_).

e Na&o sao permitidos espacos em branco nem caracteres especiais

(S, %, & @ etc).
e Nao devem ser iniciados por numero.

e Nao podem ser utilizadas palavras reservadas da linguagem de
programacao que esta sendo utilizada

e Devem ter nome sugestivo do conteudo que armazena, cOmo NoS
exemplos: nomeAluno, qtdNotas, Nota1, notalC, aprovado, etc.



Regras de nomeacao de variaveis

Palavras reservadas no pseudocodigo:

Falso ALGORITMO SENAO FIMPARA FUNGAO
Verdadeiro FIMSE ENQUANTO ESCOLHA
r

E INICIO PARA FACA CASO
oU FIMALGORITMO FIMENQUANTO | RETORNE
NAO PASSO PROCEDIMENTO

Para além do pseudocodigo, toda linguagem de programacado tera um
conjunto de palavras reservadas.



Atribuicao de variaveis

Para atribuir um valor a uma variavel em pseudocodigo utilizamos o
simbolo < (seta para a esquerda), que também pode ser

“" "

representada por “<-“.

Exemplos de atribuicao de valores a variaveis em pseudocédigo:

/idade <-50 B

nome <- “Joao Otavio”

aprovado <- Verdadeiro




CO n Sta nte [ Retifique na sua apostila s s
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Constantes sao constituidas por vanr,és gue nao devem ser alterados
durante a execug¢ao do programa./Em algumas linguagens ha a
possibilidade de se definir SOENIES em outras define-se uma
variavel com a finalidade de uso como constante.

No pseudocddigo adotado na disciplina, as constantes sao definidas
como variaveis, sendo uma boa pratica o0 emprego de maiusculas na
sua nomeacao, ajudando a diferencia-las das variaveis dentro de um
algoritmo. Também é uma boa pratica definir o valor desta constante
nas primeiras linhas apos o inicio do algoritmo.




Constantes

Sintaxe do comando para definicao de constante no pseudocddigo:

[Var <NOME DA CONSTANTE> : <tipo> ]
Exemplo:
[Var QTD_CIAS : inteiro ]

No algoritmo 3.2 ha um exemplo do uso de uma “constante”



Tipos de dados

Quando declaramos variaveis em um algoritmo, temos a necessidade
de saber qual tipo de dados que ela armazenara. A tabela a seguir
apresenta os tipos de dados basicos em Pseudocddigo:

TIPO DE DADOS

DESCRICAO

Cap 3/ Pag:36

EXEMPLOS

inteiro

Numeros inteiros

5,75, -30, 100

NUMERICOS

real

Numeros reais (ponto flutuante). Ha a
divisdo da parte inteira da parte fracionaria,
podendo estar na notacao cientifica.

4.7, 88.987
0.456; 3e2

LITERAIS

caractere

Conjunto de caracteres ou um unico
caractere escrito entre aspas duplas (“..”).

“frase”
IIX"

BOOLEANOS

logico

Dados com dois valores possiveis: verdadeiro

ou falso

VERDADEIRO
FALSO




Tipos de dados

Considerando as atribuicoes a esquerda, podemos imaginar uma
variavel como um espaco, nomeado e apto a armazenar um tipo
especifico de dado.

-

efetivo — 4
largura < 2.5
aprovado < Verdadeiro
aviso <« “0la”

\_ 5/

~

inteiro l6gico caractere




Exemplo de Algoritmo

Algoritmo “03_01 Area_Triangulo”
Var

Inicio

Leia (b, h)

A< (o7 h2
Escreva (A)

FimAlgoritmo

As demais estruturas e comandos do algoritmo serao estudadas
posteriormente



Exemplo de Algoritmo

Algoritmo “03_02 Area_Circulo”

Var
area, r: real
NPI : real
Inicio
NPI <- 3.141593 NPI: variavel funcionando como “constante”
Leia (r)
area < (NPI*r*r) Atribuindo a variavel area o calculo
Escreva (area) da area do circulo
FimAlgoritmo

Declaragao de variaveis

Ndo foi utilizado a variavel Pl pois se trata de uma palavra

reserva no Portugol/Visualg.



